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1. Uvod

CR-Scan Ferret je revolucni 3D skener, ktery nabizi vSestrannost a pohodli. PouZitis mobilem

APP nebo desktop software, skener vdm poskytne vysoce kvalitni modely za vnitinich i venkovnich
svételnych podminek. Skener je vybaven specialnim Cipem pro vypocet hloubky vyvinutym spole¢nosti

nasi spolec€nosti, coz sniZzuje vypocCetni pozadavky jak pro mobilni telefony, tak pro PC. Vysledkem je, Ze

skenovani bude plynulejsi. Diky malym rozmér(im a prenosnosti je tento skener idealni pro prenaseni. Pfi

dokoncovani dokaze rychle skenovat pfedméty, jako je velky a stfedné velky nabytek figurkas vysokou
presnosti. Skener je také vybaven RGB kamerou s vysokym rozliSenim, kterd podporuje

barevné skenovani. Vysledné modely Ize pfimo pouzit pro 3D tisk bez dal3iho zpracovani.

CR-Scan Ferret

Small Build, Great Capture

2
S 2
Compact Design Dual Mode Scanning ASIC Chipset
T m
<& 4
Full Color Scanning Easy Operaticn Outdoor Scanning

2. Specifikace

jméno vyrobku Fretka CR-Scan

Technika Binokularni dualni kamera Infracervené svétlo

150-700 mm
820 mm x 560 mm @ 700 mm

Pracovni vzdalenost

Rozsah jednoho zachyceni

Jednoramova presnost

Az 0,1 mm

Minimalni vzdalenost bodu/RozliSeni

0,76 mm

Minimalni hlasitost skenovani

50 mm x 50 mm x 50 mm

Zarovnani Funkce/barva
Rychlost skenovani AZ 30 snimkii 72 sekundu
Barevné skenovani Ano
Rozlieni barevné kamery 1080p@30fps

Pouzitelny scénar

Vnitrni/venkovni skenovani <30000Lux@ 0,4m

Zdroj svétla Trida 1 NIR
Hmotnost skeneru 105¢
Rozméry skeneru 120*30*26mm

Prenos dat

USB 3.0 typu C

Operalni systémy

Windows 10/11 (64bitovy), Android 10/11/12




Vystupni format PLY, OBJ, STL

Kompatibilni s 3D tiskem Ano

3. Seznam baleni

J
.
Allen wrench

Mobile phone clip : CRGAL[TY S

T )

Snail gimbal

2
i
>
E
2

USB cable for computer

Portable bag

-

CR-Scan Ferret

e

Rechargeable handle USB cable for smartphone & rechargeable handle

4. Hardwarové pripojeni

— f
~ge! o

PFipojeni chytrého telefonu



JA: CR-Scan Fretka

18: telefon s Androidem
C: Dobijeci rukojet

|D1: UsB Type-C

D2: USB Type-C

D3: USB typu A

Ujistéte se, Ze je spravné pripojen skener, mobilni telefon Android a manipulace. Jak je zndzornéno na
obrazku vy3e, D1, D2, D3 by mély byt pfipojeny ke skeneru, mobilnimu telefonu a rukojeti.

PFipojeni k pocitaci

R-Scan Ferret mUze byt fizen pfimo pocitacem.
ujistéte se, Ze je skener pfipojen k portu USB 2.0
nebo bove.

MX6600_CRScan_Ferret_App+Cfg_V1.1.6.bin"
Pro aktudlni verzi PC oftwaru je nutny irmware.

5. Instalace softwaru

PoZadavky na systém
-- Windows 10\11 (64bitovy)
.. Pamét: =8G
Pocitac: CPU 8 gen i5 nebo vyssi




Android:=Android 10.0
Pamét: =8G
android Smartphone: USB 3.0

Ikona softwaru

macOS Big Sur\Monterey\Ventura

Pamét: =8G
Mac: procesor M1\M2

Doporuceny smartphone

Samsung Google Moto
S21 Pixel 7 Pro Razr 2
S21FE Pixel 7 Flze Edge 30
S21+ Pixel 6 Pro Hrana +
S21 Ultra Pixel 6

S22 Pixel 5

S22+ Pixel 5a

S22Ultra

S23

S23+

S23 Ultra

Vivo Niubia Jedno plus
X90 pro+ Redmagic 8 Pro 10 pro
X90 pro Redmagic 8 Pro+

X80 pro

Odkaz na software a firmware: https://www.creality.com/

pages/download-cr-scan-ferret

OPPO

Najdéte X6 Pro



6. Pracovni postupy

Start
Creality Scan

Y

Connect
Connect the scanner CR-Scan Ferret

4

New Scan
Adjust scan configuration

Y

Preview
1.Aim at the scanning target.
2.Adjust the brightness in IR Camera (Default auto).
3.Move the scanner to the "Perfect" distance.

Start

v

Scan
Start/Pause Scanning.

Complete Scanning / Next

Optimization
Optimize scanned point cloud

[
Next

Mesh
Meshlization and generate the model

Next

Color Mapping
Texture the model

Y

Complete
Export/Share Model




7. Pruvodce skenovanim

Skenovani objektt

Pro zajisténi kvality modelu jsou objekty vhodné ke skenovani rozdéleny do 5 typU podle jejich
rozmérd uvedenych v tabulce niZe.

50cm<velky 25 cm < stfedni 15 cm < maly Tvar Télo
pFedméty do 200 cm objekt <50 cm pFfedméty <25 cm

Typ funkce

O Geometrie:
Tento rezim skenovani je idedlni pro zachyceni objektd se sloZitymi geometrickymi detaily a nepravidelnymi tvary.
Nemusi se vSak dobfe hodit pro objekty s mnoha rovinami nebo kruznicemi. Tento rezim se doporucuje zejména

pro skenovani materiald, jako jsou sadrové portréty a ru¢né vyrabéné predméty.

O Textura:

Tento rezim skenovani je nejvhodné;jSi pro objekty s bohatou texturou a slozitymi barevnymi vzory.
Nemusi vsak byt efektivni pfi skenovani objektl s plnymi barvami nebo opakujicimi se texturami.
Dirazné se doporucuje pouZivat tento rezim pri skenovani objektd, jako jsou stoly s texturou dreva.

Rezim textury je velmi uziteCny, protoZe jej Ize pouzit ke skenovani riznych objektd, kdyZ je povoleno pripeviovat

nebo kreslit znacky na povrch objekt.

Nedoporuduje se zvyraziiovat reflexni (kovovy nebo pokoveny povrch), prisvitné a prihledné (sklenény
pohar, sklenice) predméty. Takové skenované objekty je tfeba oprasit (tekuty zaklad, mouka, Sampon pro

chemické cisténi, vyvojka) a poté naskenovat. Nedoporucuje se skenovat objekty, které se snadno deformuiji
(napriklad mékké tasky, zvirata).



Nedoporuceny objekt

Prahledny Ziva zvitata

Vysoké odrazivost

MoZnost presnosti
Rychle:RychlejSi skenovani, ale pfesnost v tomto rezimu je relativné nizsi nez u Hi-Quality

skenuje.

Vysoka kvalita:Lze dosahnout vySSi presnosti skenovani. Doba zpracovani viak bude

relativné delsi.

Barevna mapa

(O Mapa/Barva: Kone¢ny zpracovany vysledek modelu je pfipojen s barevnou mapou (Creality Scan

Ize exportovat pouze barevné objekty ve formatech soubor( .PLY & .OB)).

(O Zadna mapa/Barva: Koneény zpracovany model se zobrazi jako plna barva bez jakékoli barvy

informace, jsou zachyceny pouze informace o tvaru.

8. Priivodce pro APP:

Domovska stranka:



@ Search Q =

ObjModel_1679042830067 Q:
23/03/17 16:47

-
< Setting ObjModel_1679113056609 .: .
23/03/18 1217 .
User Manual EFAG
Scan Setting

e Object B Middle ¥ B Face v
Models Storage ObjModel_1679124274199 q

23/03/18 15:24 - Feature & Geometry €83 Texture
& Clear Cache -

“ Method © Fast @ Hi-Quality

& Language
& About App Large ;\ Geometry 0 Fast B8 Color Map =2 Color @ No Color

Hlavni oblast domovské stranky zobrazuje seznam model(i naskenovanych v historii. Seznam zobrazuje vysledky
skenovani viech dokonéenych optimalizaci a naslednych krokt.Funkce horni listy:

@ Tiatitko nastaveni : Nastaveni vstupu na stranku; Na strance nastaveni se zobrazi informace o skeneru
pomoci k lepSimu vyuZiti. Mezitim Ize na Facebooku poloZit jakoukoli otazku, kdyz je ikona Creality zobrazena

Search Q
klikli.Pole pro vyhledavani vstupu na stranku : Pouziva se k nacteni odpovidajiciho nazvu
modelu;
=}
@ iiitko pro piepnuti seznamu po¥adi : Pouziva se k prepinani poradi seznamu, které se déli na dva typy: od

od nejnovéjSiho po nejstarsi a od nejstarsiho po nejnovéjsi.

Funkce spodni listy:

@ Funkce pFipojeni zaFizeni -: Pouziva se k zobrazeni stavu pfipojeni skeneru,
s Cervenou indikujici odpojeni a zelenou indikujici pfipojené zafizeni. UZivatelé mohou kliknutim na tuto
oblast zobrazit sériové Cislo zafizeni.

S Middle a\ Geo Fast 2 Color
&

@ Funkce konfigurace: V této oblasti,
uzivatelé mohou pfistupovat k moznostem konfigurace skenovani a zobrazit aktualni vybér. Kliknutim
na né&j se rozbali a zobrazi se konkrétni konfigurace pro vybér. Vice viz popis konfigurace



= New Scan
informace.Spustte funkci skenovani =i :Pouziva se k zahéjeni skenovani na zakladé

parametry nastavené v poloZce konfigurace skenovani. Ujistéte se, Ze je skener pfipojen

a méa dostatek tloZného prostoru pred zahajenim skenovani.Nahled

7 Preview (1/5) Start @

Perfect! Hold on. = g 3s
[

Faze nahledu poskytuje predeviim RGB snimky/hloubkové snimky, IR snimky a mra¢na bod{ v redlném
¢ase pro nahled, zarovnani a posouzeni aktudlni kvality mra¢na bodd. Okno ndhledu RGB/hloubka a
okno nahledu IR poskytuji devét ¢tvercl pro zarovnani zorného pole skeneru. Doporucuje se ponechat
skenovanou cast ve stfedni oblasti okna nahledu.

Okno IR nahledu podporuje nastaveni metody IR expozice (automatickd/manudlni, vychozi
automatickd). Uroven expozice IR snimku ovliviiuje integritu a kvalitu mra¢na bod(i. Cervena ¢ast IR
okénka oznacuje, Ze oblast je preexponovand, a doporucuje se ru¢né upravit expozici tahem dold, aby
se zabranilo zobrazeni Cervené. Modra ast infracerveného okénka oznacuje, Ze oblast je
podexponovand, a doporucuje se ru¢né upravit vytaZzeni expozice nahoru, aby se zabranilo zobrazeni
modré barvy. U¢inek Gpravy Ize prohlizet v kombinaci s oknem nahledu RGB/hloubky pro zmény

vvvvv



“ Preview (1/5)

Exposure Mode
OAutomatic

IR Exposure Value

Perfect! Hold on.

Start ©

@ Manual

O

G Hss

PFeexponovani

% Preview (1/5)

Exposure Mode
OAutomatic

IR Exposure Value

Perfect! Hold on.

Start ©

@ Manual

O

¢ Hss

Normalni expozice



7 Preview (1/5) Start ©

Exposure Mode
OAutomatic @ Manual

IR Exposure Value

Perfect! Hold on. &= g 3s
[

Podexponovani

Okno nahledu RGB/hloubka podporuje Upravu rezimu expozice RGB (automaticky/manualni, vychozi automaticky).
Pokud zjistite, Ze RGB je preexponované nebo pfilis tmavé, miZete vhodné upravit Urover expozice. Toto okno
nahledu také podporuje zobrazeni hloubkovych obrazk(, které Ize prekryvat s obrazky RGB Upravou hloubkové
translucence.

@ Preview (1/5) Start ©

Exposure Mode

OAutomatic @ Manual

Color Exposure Value

Depth Transparent
o—) @0 8 3s

Hloubkovy diagram



Snimani

@ Scan (25 A Next ©

Perfect! Hold on. L_—;\o @ ‘w G

@~ 22 frames B C

Hlavni ¢asti stranky je oblast 3D vykreslovani a faze skenovani se pouZiva k zobrazeni mracna bodd. Mra¢no
bodU je rozdéleno na dvé ¢asti, jednou je aktudlni snimek a druhou naskenované mrac¢no bodd. Aktudini
snimek cervené oznacuje Spatnou kvalitu mracna bodu a aktuaini snimek zelené znaci Uspésné sledovani a
registraci. Naskenovany mrak bod( je standardné zobrazen v kvalitnim chromatografickém rezimu. Kdyz se
zobrazi oranzové, znamena to, Ze naskenovana €ast ma nizkou kvalitu a vyZzaduje opakované skenovani.
Pokud se zobrazi zelen&, znamena to, Ze naskenovany dil je kvalitni a splfiuje poZzadavky na kvalitu pro
generovani modelu.

Oblast 3D vykreslovani podporuje interakci béhem faze pauzy a jeji metody interakce jsou
nasledujici:

b
Ry "
Rotace jednim prstem Stisknéte a posufite dvéma prsty (pomoci Pfiblizeni/oddaleni dvéma prsty
hmatova zpétna vazba)

Oblast A
Tato ast zobrazuje predevsim aktudlni fazi procesu. Klepnutim na tlacitko DalSi prejdéte k dal3i fazi
zpracovani.

ﬁ Tlacitko DomU slouZi k opusténi procesu skenovani a ndvratu na domovskou stranku.

Oblast Bzobrazuje hlavné oblast ndhledu skenovani.
Tato C3st je stejna jako faze ndhledu a obsahuje okno ndhledu IR (nahore) a okno nahledu RGB/hloubka
(dole). Podrobnosti o poloZkach konfigurace naleznete v kapitole nahledu.

) Indikuje stav pFipojeni zafizeni, nelze kliknout.

Oblast C



Oblast pfipomenuti, zobrazujici pokyny, které zahrnuji pouZzivani pfipomenuti vzdalenosti, udrzovani skenovani

skeneru na pfipomenuti ,Perfektni*.
Oblast Dzobrazuje prfedevsim ovladaci oblast skenovani.
°/ o : Kliknutim spustite (pokracujete) / pozastavite skenovani;
0 : Tladitko Obnovit, kliknutim vymaZete viechna naskenovana mracna bodd a restartujete nové skenovani.

: : Zpét na pravé tlacitko, kliknutim inicializujte méfitko vykreslovani objektu a zobrazte jej uprostred.

Q / RGB y &: Tlacitko pro prepinani reZzimu zobrazeni Ize pfepnout do tfi reZim(: jednobarevny displej
rezim, barva reZim zobrazeni (mapa musf byt nastavena jako barva) a rezim kvality. Kliknutim piepnete proud

rezimua reZzim spektra kvality je vychozi.

['\. (a—]

q pa— . . 7 Vs v o re z e

& /%=« Plannar-clipped mode/planar mode: AktuaIni mraéno bod(i snimku v deplanarnim stavu bude

byt odstranén z roviny, to znamena, Ze rovina pozadi b&éhem skenovani nevstoupi do skenovaného mracna
bodd. Lze jej pouZit ke skenovani malych a stfedné velkych objektd umisténych na velké ploSe. Rovinny stav
neodstrani rovinu pozadi.

DalSi navrhy skenovani
Jak posoudit, zda je sken dostatecny:
@ Posudte, zda je cil skenovani Uplny, a provedte skenovani z vice uhld.
@ Posudte, zda se barva naskenovaného mra¢na bodd zménila z cervené na zelenou jako celek na zakladé

rezimu spektra kvality.
Jakmile budete spokojeni, mudZete kliknout na Dalsi a provést optimalizaci mracna bodu.

@ Scan 2/5) Next ©

G ®@ o

@~ 281 frames

Dobré skenovani indikovano spektrem kvality



@ Scan @5) Next ©

@~ 63 frames C\;',-o -@- " G

Spatné skenovani indikovéno spektrem kvality

Optimalizace

™ Optimization (3/5) Next ©

Mesh Setting

HoleFilling :l:l:oﬂ :H:On
Closure @ off . -
Format 0BJ

o ® <

o X

0BJ

@~ 976 frames

Tato faze se pouZiva k optimalizaci naskenovanych mracen bod a jejich zobrazeni. Optimalizace mra¢na bodu a

nasledné faze automaticky ukladaji vysledky souvisejici s modelem.

K zobrazeni modelu se pouziva oblast 3D vykreslovani. ReZim zobrazeni podporuje rezim zobrazeni v plné
barvé a zplsob doruceni je stejny, jak je popsano v ¢asti skenovani.

.3 : Tlacitko Sdilet. Po optimalizaci mracna bodU a naslednych krocich mohou byt vysledky skenovani
sdilené.
VloZeny obrazek vySe ukazuje konfiguracni polozky pro dalsi krok vytvareni sité.

Pokud je funkce Holefilling zapnutd, budou malé otvory vyplnény sousednimi daty, aby byla zajisténa Uplnost
modelu.

Pokud je zapnuto Zavreni, sitovany model bude uzavren.
Sitovany model Ize ulozit podle vaseho vybéru ve formatech: stl, obj, ply.



Pletivo

< Mesh @3/4) Next Step =

@ 728 frames

Tato faze se pouziva k pfedvedeni modelu po vytvoreni sité. Pokud nevyberete Zadny barevny reZim, je tato faze
posledni fazi procesu.

Mapovani barev

@ Color Mapping (5/5) Done &

o8 <

@ 976 frames

Poslednim krokem procesu skenovani je vygenerovani a zobrazeni namapovaného modelu.



9. Pravodce pro PC nebo Mac Software

Privodce pro zacatecniky

Recommended objects to be scanned

CR-Scan Ferret is ideal for medium and large sized object scanning. If you are new to 3D
scanning, please try some objects which are easy to be scanned.

Recommended: Human faces, Human bodies, Sculpture, Carving, etc.

4 X Bl i

Y 'S |
Size: 150x150x150 mm?® ~ 2000x2000<2000 mm?
* Scanning objects that's too large or too small could be challenging. It may require more
practice, patience and technique.

Not suitable:
Transparent, reflective, through-holes, very thin.
Nonstationary object: eg. moving animal.

Tutorials Oversized objects such as wall, rooms, etc. and ultra small object such as keys, coins,
scissors, gears, jewelleries or tiny electronic components, etc.

@ Pravodce pro zacateéniky:Zobrazte pokyny pro zatatetniky k pouZivani skeneru.

Potvrdte "ZafFizeni je pfFipojeno”

€y Creality Scan

Facebook
Discuss, discover, and sharewith like—

minded enthusiasts!

Download
Unleash possibilities with latest
software!

Tutorials

Master the art of scanning!

Po otevreni Creality Scan potvrdte stav pfipojeni zafizeni:
Pokud je zafizeni Usp&3né pripojeno, zobrazi se vyskakovaci okno: Zafizeni je pfipojeno. Chcete zacit?




snimani? V opacném pfipadé zkontrolujte pfipojeni.

Po spusténi softwaru Creality Scan se uzivateldm zobrazi uZivatelské rozhrani zarizeni.

@ Hlavni menu:Pfikaz 'Device' zobrazi informace o skeneru. P¥ikaz 'Skenovat' vyvola uZivatelské rozhrani
skenovani. Pfikaz 'Process' vyvola uzivatelské rozhrani procesu.

(@ Nastaveni systému:Urcete jazyk; odkaz na tuto p¥irucku online.

(3 Zobrazte obrazky skeneru.

@ Zobrazit nékteré webové stranky.

(® Navedte uZivatele ke spravnému pFipojeni skeneru k potitaci pomoci animace zobrazené v této oblasti.

Ikona Spustte skenovani.

Aktualizujte firmware

€| Creality Scan

Facebook
Discuss, discow

minded enthusi

Download
Unleash possibilities with latest

software!

Tutorials

Master the art of scanning!




Current
Folder Path:  C:\WUsersishidifen\Downloads\MX6600_CRScan_Ferret_App+Cfg

Download Link: https: aw.creality.com/pages/download-cr-scan—ferret

Tutorials

Kliknéte na ,nastaveni systému” na strdnce Zafizeni a poté kliknéte na ,firmware”. Stdhnéte si spravny firmware z odkazu
ke staZeni a kliknutim na ,upgrade” dokoncete operaci."MX6600_CRScan_Ferret_App+Cfg_V1.1.6.bin" firmware je nutny
pro aktudlni verzi PC softwaru.

Nastaveni pfed skenovanim

Po GispéSném pripojeni je zafizeni pfipraveno ke skenovani. Stisknéte "Ano" ve vyskakovacim okné nebo . na zafizeni
prejdéte na stranku nastaveni projektu. Nakonfigurujte poZzadované provozni charakteristiky, jak je
popsano v ¢asti 3. Nastaveni projektu v UI Uvod.

3 Creality Scan Device ® Scan } Process

Configuration

C:\Program Files (x86)\CrealityScan\projects

H Accuracy @
& Color May
® Tumntable

Import an external model?

@ Jméno:Zobrazte vychozi ndzev vytvareného modelu. Pfejmenujte jej podle potteby.




(@ Cesta ke sloZce:Zobrazte slozku souboru modelu, ktery chcete ulozit. Zmé&fite podle potfeby.

(3 Nastaveni projektu

@ Importujte externi model:Importujte 3D model ve formatech .PLY, .0BJ nebo .STL do Creality, Skenovat do
pokracujte ve skenovani a zachytte vice detaild.

Ikona : Zvolte soubor.
®) New scan o .
Tkona d: Spusténi nového skenovani.

Nahled

G| Creality Scan 1

ct to* Optimal distance *,

iNg.

Po zadani moznosti Objekt, Velikost, Prvek, PFesnost a Mapovani barev stisknéte vstoupit
skenovaci stranku. Leva oblast okna nahledu 3D modelu zobrazuje vzdalenost. Umistéte skener na"
Optimalni vzdalenost"od objektu a pokuste se jej zachovat béhem skenovani.

Kdyi kliknete na v uzivatelském rozhrani Nastaveni projektu se uZivatel(im zobrazi uzivatelské rozhrani skenovani.
(@ Kamera RGB:Zobrazte obraz zachyceny RGB texturovou kamerou.

Ikona -: Tato moznost pomaha pfi umisténi snimaného objektu tak, aby byly kamery umét

vidét to.

Ikona -:Jas Ize ru¢né upravit pro dosazeni nejlepsich vysledkd.
@ IR kamera:Zobrazte IR snimek pofizeny s aktudlnim nastavenim expozice.

Ikona 'ze rucné upravit pro dosaZeni nejlep3ich vysledk( (oblasti, které nejsou zobrazeny ¢ervené nebo modre).
PrestoZe se software dokaze automaticky upravit, aby nasel vhodné nastaveni, nezapomente provést ru¢ni nastaveni,
abyste zabranili odchylkam v expozici, které mohou naruSovat snimani dat.

(3 Skenovaci vzdalenost:Umistéte skener tak, aby byl objekt v perfektni zdné&, aby byla zajisténa
presnost skenovani. Nastavte optimalni vzdalenost podle vyzvy.

@ Okno nahledu 3D modelu:Zobrazte data 3D modelu, kterd budou zachycena pfi zahajeni skenovani, nebo
vSechna data, ktera byla zachycena po zahajeni skenovani. Pohled na model Ize pfetdhnout nebo pfiblizit v
oblasti nahledu 3D modelu pomoci mysi (levé tlacitko mysi: otoc¢eni modelu; kolecko: pFibliZzeni/oddaleni).



Tkona - Vyloucit mra¢no bodd na rovné zdkladné béhem skenovani.

Tkona : Zastaveni aktudlniho projektu skenovani a zpracovani mracna bodl na

Utivatelské rozhranf procesu.
(® Vyzva:Béhem skenovani zobrazit nékteré vyzvy.
(® Funkeni tlaitka:

Ikona / m : Spusténi/pozastaveni skenovani.

1

Ikona kesll: Zastaveni aktualniho projektu skenovani a zpracovani mra¢na bodd na

Utivatelské rozhrani procesu.

Tkona : Vymazani vSech mracen bodd, ktera byla uloZzena.

Ikona : Odstranéni celého projektu pro zahdjeni znovu z uzivatelského rozhrani zafizeni.

(@) stavovy Fadek:Zobrazte pFipojeni zafizeni a nastaveni projektu.

Upravte jas v aplikaci Depth Camera

Upravte ikonu Slunce na mensim displeji. Pokud je k dispozici, zkuste nejprve Auto, ale predtim prepnéte zpét na Manualni

zachycovani dat, aby se zabranilo zablokovani.

Podexponovani Perfektni PFeexponovani

Spustit nebo pozastavit skenovani

Kliknéte ’/ l I ke spusténi/pozastaveni skenovani. BEhem skenovani se prosim ujistéte, Ze je mracno bodd v hloubkové kamere
okno je dostatecné a pruh vzdalenosti zUstava "Perfektni". BEhem skenovani pohybujte skenerem pomalu a
rozvazné a udrzujte relativné pevnou vzdalenost.

Po kliknuti na Pozastavit je mozné pokracovat ve skenovani (feknéme po premisténi bud skeneru nebo
skenovaného objektu).

Vyloucit Flat Base

Kiiknéte - ikonu pro vylouéeni ploché zakladny, kterd mlze mit $patny vliv na skenovani. Tato funkce je
vysoce doporuceno, kdyZ skenujete maly cil na stole.

Dokoncete skenovani

Kiiknate m pro zobrazeni mapy kvality. Méli byste naskenovat svij cil dostate¢né az do celé mapy kvality



zezelena.

C3| Creality Scan

Pokud chcete mra¢no bod, kliknéte na ikonu Dokon¢it I NeOFEET pote ve vyskakovacim okné Kliknéte na tlagitko ,Ano”.

pro dokonceni skenovani. Poté uZivatelé vstoupi na stranku Proces, kde budou data dale zpracovavat.

Mrak pojistkovych bodi

Dal3im krokem je slouceni naskenovanych 3D mracen bodd za Gcelem ziskani lepsiho modelu mraéna bodd. Této
funkce Ize dosahnout dvéma zpUsoby. V automatickém reZimu se pro optimalizaci fuze mracna bodd pouZivaji
vychozi parametry. V ru¢nim reZimu miZete nakonfigurovat poZadované rozliseni mracna bodu (tj. rozte¢ bodu).

Cim menéi je rozte¢ bodd, tim lep3i jsou detaily 3D modelu.




@3| Creality Sean

o prc

(@ Okno nahledu 3D modelu:Zobrazte data 3D modelu, kterd budou zachycena pfi zahajeni skenovani, nebo
vSechna data, ktera byla zachycena po zahajeni skenovani. Pohled na model Ize pfetadhnout nebo pfiblizit v
oblasti nahledu 3D modelu pomoci mysi (levé tlacitko mysi: oto¢eni modelu; kolecko: pFibliZzeni/oddaleni).

@ Vyzva:B&hem zpracovani zobrazit nékteré vyzvy.
® Funkéni tlagitka:

Ikona Zpracovani jednim kliknutim. Jednim kliknutim dokoncite veSkeré zpracovani.

C
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F

Ikona Optimalizace mra¢na bodd. Integrujte naskenované mrac¢na bodd pro ziskani vysoce kvalitniho mra¢na bodd
modely. Toho Ize dosdhnout dvéma zplsoby. Automaticky rezim pouZiva vychozi parametry pro optimalizaci

faze mracna bod. Ru¢ni rezim vam umoZziuje konfigurovat parametry sami.

Ikona I - Sitovani. Pfevedte naskenovana 3D data mrac¢na bodd na trojihelniky. Existuji dva zpUsoby
dosahnout této funkce. V automatickém reZimu jsou sité konstruovany s vychozimi parametry. V ru¢nim rezimu
mUZete parametry konfigurovat sami. Pokud je pfi definovani reZzimu skenovéani vybrana moznost ,Bez barvy”,
model se sklada pouze z informaci o mraénu bodd a siti. Pokud je vybrana moZznost "Barva", pak model bude
obsahovat také informace o barvé kazdého bodu.

o]

Ikona Texturovani. Vygeneruje UV mapu pro vybarveni modelu sité.

Yy
Ikona . Vymazat skenovani. Vymaze vSechna naskenovana data a znovu spusti nové skenovani.

Tkona . Exportujte hotovy 3D model. Podporovany jsou formaty .PLY, .OBJ a .STL. Mrac¢no bodU
budou exportovany soucasné pfi exportu souboru sité.



Upravit mraéno bodu

C3 Creality Scan 1

Ikona vybér lasa.
Ikona . vybrat obdélnik.

Ikona - vymazat. Vymazte vybrané body.

Tkona . Vrétit. Obnovte body, které byly odstranény.
2 Vyzva:Zobrazte vyzvu k ovladani mysi.

Sitovani

Kiiknate zacit prevadét naskenovana data mracna bodU na sit. Toho Ize dosahnout dvéma zpUsoby
funkce. V automatickém rezimu je sitovy model vytvoren s vychozimi parametry. V ru¢nim reZzimu muzete
parametry konfigurovat sami. M(Zete nastavit pocet poZadovanych ploch, Grover odstranéni Sumu, zda se maji
vyplnit otvory a zda chcete ziskat uzavieny model. Cim vy3si je Groveni potlaceni Sumu, tim hladsi je sit. Rezim
plnéni otvor( automaticky vyplni otvory v modelu. Uzavieny rezim automaticky generuje geometricky uzavieny
3D model pro model s chybé&jicimi povrchy. Pokud pfi definovani reZimu skenovani nevyberete Zadnou barvu,
bude model obsahovat pouze mracna bod( a informace o siti. Pokud je vybrana moznost barvy, model bude
obsahovat také informace o barvé pro kazdy bod.



3| Creality Scan Device

@y Creality Scan Device

Texturovani

Funkce textury se vztahuje pouze na rezim skenovani s vybranou moZznosti "Barva".

~ L
Kliknéte pro aplikaci textury na model.




C3| Creality Scan

No Color

Vyvozni

Kliknéte . exportovat 3D model. Vyberte nazev souboru a. format souboru (jsou podporovany .PLY, .OBJ a .STL).

10. Tipy

1.Skenovat cile

Vhodny predmét: lidska tvar, dily, socha, kulturni pamatka, gardzova sada, hracka, boty, télo. Nevhodny
predmét: super velky pfedmét jako zed, mistnost; mikrodily; Sperky; tvarné pfedméty; Pfedméty se specialni
Upravou: prihledné predméty, kovy, pfedméty s vysokou odrazivosti

2.Cilova velikost
Typicka velikost: 5cm x5 cm x 5cm ~ 150 cm x 150 cm x 150 cm

Pokud mate zkusenosti se skenovanim, muizZete se pokusit skenovat vétsi nebo mensi objekty.

3.Vzdalenost skenovani

PFesunte skener do dokonalé vzdalenosti od cile podle vyzvy.

4.Skenovani pozadi
V pohledu hloubkové kamery se ocekdva méné objektl kromé vaseho cile.

5.Sledovani ztraceno

P¥i ztraté sledovani vratte skener do predchozi polohy a zUstarte 2 sekundy, dokud se sledovéani neobnovi.

6.Vystaveni
Chcete-li ziskat lepSi model, méli byste sami upravit expozici, aby se na IR snimku neobjevila
Cervena nebo modra ¢ast, coZz znamena prfeexponovani nebo podexponovani.



7.Jak ziskat vysoce kvalitni model? PouZijte

USB 3.0 nebonad pfistavem;

Mél by byt zvolen reZim Hi-Quality;

B&hem skenovani pomalu pohybujte rukou nebo otacejte otocnym

talifem; Béhem skenovani dodrzujte dokonalou vzdalenost podle vyzvy;

Nastavte expozici sami, aby se v IR obrazu neobjevila ¢ervend nebo modra ¢ast;

Pokracujte ve skenovani, dokud nebudou viechny poZadované ¢asti dostatecné naskenovany (mapa kvality se v reZimu
kvality zezelena);

PFi optimalizaci mra¢na bodd nastavte mensi rozliSeni.

11. Nejcasté&jsi dotazy

1.Lze skener napajet pfimo z mobilniho telefonu, bez pouzZiti nabijeci rukojeti?
Pokud mobilni telefon podporuje port USB 3.0 Type-C, m(iZe skener napéjet primo. To v3ak
spotfebovava hodné energie a pro stabilni napajeni doporucujeme pouzit nabijeci rukojet.

2. Jak se vyhnout ztraté sledovani?
Vratte skener do predchozi spravné polohy a podrZte jej po dobu 2 s, abyste ziskali obrazek.

3. Jaka je snimkova frekvence skeneru?

Skener poskytuje hloubkové snimky 30fps, podporuje skenovaci frekvenci 30fps teoreticky. Skute¢na rychlost
skenovani v3ak zavisi navypocetni vykonmobilniho telefonu nebo pocitace zapojeného do procesu. V praxi mlze
byt snimkova frekvence nizsi nez 30 snimk( za sekundu. Pro dosaZeni optimalnich vysledk{ doporucujeme
pouZivat zafizeni s vysokym vypocetnim vykonem.

4. Jaka konfigurace systému je doporucena pro skener?

Pro mobilni telefony se doporucuje pouzivat chytré telefony s rozhranim USB3.0 a opera¢ni paméti vétsi
nez 8G, napf. Samsung S22, S23 atd. Pro pocitace se doporucuje pouZivat i5 nebo vy33i s rozhranim
UsB3.0.

5. Podporuje CR-Scan USB 2.0?
Skener podporuje USB2.0 a snimkova frekvence skenovani bude omezena nizsi rychlosti pfenosu dat. Za
UCelem adaptace na USB 2.0 se také snizi pfesnost skenovani a nékteré funkce mohou byt zakazany.

6. Jak dlouho miiZe nabijeci rukojet podporovat nepfetrZité skenovani?

MUZe podporovat vice nezZ dvé hodiny nepretrzitého skenovani pfimo pomoci nabijeci rukojeti. Obecné
feceno, doba skenovani malych a stfedné velkych pfedmétd je do 5 minut, to znamena, Ze nabijeci rukojet’
pojme 20 az 30 malych a stifedné velkych predméta.

7. Jak obnovit pFipojeni pfi odpojeni skeneru mobilniho telefonu? Znovu pfipojte
kabel USB k rukojeti dobijeci baterie.

8. Nékteré telefony Android vykazuji odpojeni, kdyZ jsou odpojeny od skeneru po uréitou

dobu. Jak obnovit spojeni?

Pokud je zafizeni odpojeno na vice nez urcitou dobu (napfiklad 10 minut), nékteré systémy Android
automaticky vypnou OTG pfipojeni a stav zafizeni je vzdy offline. Zafizeni lze pFipojit pouze po zapnuti
pfepinace OTG v systému Android.



9. Jaké jsou vlivy efektu skenovani?
(» Samotny model je pfilis tenky nebo pfilis Gzky s otvory. Na modelu jsou reflexni a prihledné ¢asti. @
Pokud jsou béhem nahledu v okoli dalsi pfedméty, odstrarite prekazky a znovu naskenujte.

10. Jaka jsou omezeni snimkové frekvence skenovani?
(O Konfigurace pocitacd a mobilnich telefond je pfili§ nizka, @ Doporucuje se rozhrani USB 3.0.

11.Co udélame, kdyZ se zobrazi "mraé€na nékolika bodu"?
Pokud je doba expozice pfilis dlouha nebo pfilis kratka, musite zrusit automatickou expozici a ru¢né
upravit dobu expozice.

12. USB 2.0 je detekovano pfi pFipojeni USB 3.0.

Usb3.0 je kompatibilni s USB2.0 a ma Ctyfi spolecné piny. pokud je usb3.0 zapojovano pomalu, jsou
detekovany viSechny spolecné piny pfed dalSimi piny usb3.0, PC nebo smartphone znovu rozpozna
pFipojeni jako usb2.0. ReSenim je rychle znovu zapojit usb3.0.

13 Jak se vyporadat s varovanim ,,Neplatna data"?

Pokud se neustéle zobrazuje varovani ,Neplatna data”, zkontrolujte nastaveni objekt( kontroly. Zatimco
jsou stfednf objekty skenovany na oto¢ném stole a byla vybrdna moZnost velkych objekt(, skener zobrazi
varovani. Doporucujeme znovu naskenovat cil pomoci moznosti stfedniho (nebo malého) objektu a
nasmeérovat skener na prominentni ¢ast cilové textury nebo zpomalit rychlost skenovani.



